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REGULAMENTO DO CAMPEONATO SOCIETY 2012

1) Das inscricoes dos jogadores

- Seréao aceitas inscri¢cdes de qualquer associado ao CFS sem custo nenhum.

- Os funcionarios terceirizados também podem participar do campeonato.

- Para os néo associados o custo para se inscrever é de R$ 50,00.

- Nao sera aceita qualquer tipo de inscricdo de nenhum jogador até a data posterior a data
da primeira partida 28/09/2012.

- Nao sera aceita inscricbes de times ap6s 06/09/2012.

2) Da substituicao de inscricao de jogadores durante o campeonato

- Esse evento sera somente aceito se um integrante de algum time o deixar por motivo de
desligamento da Empresa ou contusao grave, e essa nova inscricdo deve ser aceita pelos
demais times, respeitando o item 1.

3) Regras de Jogo

- A partida sera disputada por duas equipes, cada uma composta obrigatoriamente de sete
atletas, um dos quais sera o goleiro.

- Em caso de comum acordo o jogo pode acontecer, caso um time tenha até 5 atletas,
contando o goleiro.

- Para iniciar uma partida um time deve conter no maximo 15 jogadores inscritos para a
partida junto ao mesario, sendo que no campeonato o time pode ter até 20 jogadores
inscritos.

- O jogo ndo deve continuar, em caso de expulsées e um time chegar a um namero menor
do que 4 atletas. ]

- As substituicoes séo ilimitadas, desde que com a permissao do Arbitro.

- Qualquer um dos atletas podera trocar de posigcdo com o goleiro, desde que autorizado
pela Arbitragem e com a bola fora de jogo.

- Os jogos terdo duragao de 50 minutos, sendo 25 cada tempo e 10 minutos de intervalo.

- Sera permitido ao técnico ou capitdo de cada equipe solicitar um pedido de tempo por
periodo de jogo, sendo que devera ser solicitado ao arbitro e, este tempo sera concedido
na préxima paralisacdo do jogo e tera a duragdo de 01 minuto, que devera ser acrescido
ao término do periodo.

- Toda falta tem direito a tiro livre e, chegando ao nimero de 8 faltas cometidas por um dos
times, o time adversario tem direito a cobranga de pénalti. Chegando ao final de cada
tempo essas faltas coletivas sao zeradas.

4) Regras do Campeonato

- A primeira fase ser4d composta de jogos onde todos os 6 times se enfrentardo.
Classificardo para a fase Semi-Final os primeiros 4 colocados, onde o primeiro colocado
enfrentara o quarto colocado e o segundo colocado enfrentara o terceiro colocado.

- Os critérios de desempate de classificagdo da primeira fase sao:

1. Numero de vitérias
2. Saldo de gols



Gols marcados

Confronto direto

Numero de cartdes vermelhos
Numero de cartdes amarelos
Sorteio

5) Do ndo comparecimento a partida (W.0.)

No oA

- Em caso de W.0., o time que causou o W.O. devera ser desclassificado do campeonato, e
0s pontos computados por essa equipe (tanto a favor como contra) os demais times,
deverdo ser desconsiderados.

6) Dos cartoes e punicoes

- Caso o atleta receba o cartdo amarelo, o mesmo deve ficar 02 minutos fora da partida.
Com dois cartdes amarelos na mesma partida, automaticamente o jogador devera receber
no lugar do segundo amarelo, um cartdo azul.

- Caso o atleta receba o cartdo azul, o mesmo sera excluido da partida podendo entrar outro
em seu lugar apds 02 minutos.

- O jogador que cometer mais de 6 faltas individualmente na mesma partida devera receber
o cartdo azul.

- Caso o atleta receba o cartdo vermelho, o0 mesmo sera excluido da partida ndao podendo
entrar outro atleta no seu lugar. Posteriormente, o jogador sera julgado pela comissdo do
campeonato, composta por um lider de cada time, para a consideragdo da sua
permanéncia no campeonato.

- Caso o atleta receba dois cartdes amarelos ou azuis (em duas partidas diferentes) e cartéo
um vermelho, estara suspenso da préxima partida.

7) Da fase final

- Nos jogos finais, compostos por semi-finais, final e disputa de terceiro lugar; caso aconteca
0 empate, havera prorrogagao de 10x10 minutos sem regras de gol de ouro, caso persista
0 empate, o0 jogo sera decidido nos penaltis.



